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HANDLING

Aret &r 1943. | en liten hollédndsk stad bor Tuur och Lambert, som &r oskiljaktiga vénner.
Lamberts far sympatiserar med nazisterna, medan Tuurs familj férkastar dem. | en grotta
hitta pojkar spdr att ndgon sover ddr. De &r dverens om att det ér deras hemlighet. En dag
kommer flickan Maartje till byn. Lamberts gillar henne medan Tuur &r mer skeptisk. Byn
pdverkas av nazisterna, de tar husdjur och deporterar personer som &r aktiva i
moftstdndetsrorelsen. Lamberts pappa ér borgmdstare, darfor forbjuder Tuurs fordldrar sé
smaningom Tuur att tréffa sin bdsta van.

En natt upptdacker Tuur att hans far och bror ar frihetsk&mpar nér de méter en amerikan
vid grottan. Han vagar inte séga det fill Lambert, men anfortror sig istdllet till Maartje, som
han bérjar umgds mycket med - till Lamberts fortret. Maartje asldjar for Tuur att hon ar
judisk och egentligen heter Tamar. Hon visar Tuur en pldtask med bilder av sin famil.


https://www.youtube.com/watch?v=veQdYJ5uK5Q

| frustration dver att Tuur tar avstdnd frdn honom, féljer Lambert en dag efter Tuur och
upptacker att Maartje och Tuur leker med en gris som hon har gémt undan nazisterna.
Lambert anger detta till sin far. Under razzian tar nazisterna platasken, varefter Maartje
och hennes faster och farbror grips. Under férhér anger de i sin tur frihetskmparna i
staden, och Tuur tvingas att fly med sin familj. Fore flykten hjdlper Lambert dem med mat
och vatten, s& att de kan fly oskadda ftill Belgien genom grottans géangar.

OM FILMEN

"Krigshemligheter” ar en filmatisering av Jagquens Vriens bok med samma titel. Det
ar andra gédngen, som filmens regissér Dennis Bots, vdljer denne forfattares bok
som forlaga fill en film. Senaste gdngen var det filmen Kick it!

Forslag pda uppgifter fére filmen

Man kan 6ka elevernas forforstdelse genom att ge dem en kortare genomgdng

kring filmens historiska sammanhang, exempelvis:

« Rita upp eller visa en karta dver kriget i Europa med fokus p& de ockuperade
|&Gnderna.

» Judefdrfdljielser och judestjarnan

» Motst&ndsrorelsen

» Luftangrepp

« Hitler Jugend



Forslag pa uppgifter fére filmen

A: HEMLIGHETER

Det finns en tydlig koppling mellan titel och handling pé& flera punkter:

Taget som regelbundet och pd ndrmast smygande vis kér genom skogen, fylld
med hemlig last. inte forrén halvvags in i flmen gdr det upp fér Tuur att lasten
bestdr av oskyldiga mdénniskodden.

Gomstallet grottan ar Tuur och Lamberts hemlighet. Det dr ocksd gdmstallet som
slutligen raddar Tuurs famil].

Tuurs familjs hemlighet ér att de ér aktiva i motstdndsrorelsen. Nar Tuur upptécker
det, hdller han det hemligt fér Lambert.

Tamars hemlighet ar hennes identitet och bakgrund, som hon berattar for Tuur nér
han berattar om sin familj. Detta hdller de dolt frdn Lambert. Hemligheten har ett
dubbelt lager nar Tamar inte har berattat fér familjen Holtermans om asken med
foton, som till sist avsléjar henne.

Grisen ar Tuur och Tamars hemlighet som Lambert upptdcker. Pldgad av svartsjuka
anger han dem till sin far.

Var och en av dessa hemligheter leder till dilemman som behandlas i
ELEVUPPGIFTER nedan.
B: FRAN BARN TILL VUXEN

Filmen beskriver Tuur och Lamberts |&rorika resa fran barn till vuxna, som utldses av
kriget och Tamars ankomist till staden. Kriget ar forst ett spel fér dem, men



férvandlas snart fill dédligt allvar vilket man tydligt kan se genom att jGmfdra start-
och slutscenen. | bérjan leker de krig med Iatsasvapen i skogen. De springer dver
jarnvagen, dar de traffar pd tvd pojkar som de kommer i brdk med. Lambert
raddar Tuur frdn slagsmal, och tillsammans flyr de in i grottan.

Aven om pojkarna kan f& stryk, dr situationen ofarlig j&@mfért med slutet nér det
gdller liv eller dod fér Tuurs familj. De flyr genom skogen, och precis vid
jarnvagsspdret moter de Lambert. Han réddar familien genom att ge proviant Hill
dem och Ia&ter bli att ange dem fill nazisterna. Liksom i den forsta scenen dr grottan
gbmstdlle for de flyende. Den leksakspistol som Tuur riktar mot Lamberts huvud i
borjan byts i slutet ut mot en riktig. Leken har blivit allvar och pojkarna har kommit
ndrmare vuxenlivet.

Pojkarnas utveckling kan ocksd féljas genom en rad handlingar

Tuurs rum ar fyllt med krigsleksaker (0:09:06), och under den forsta
flygrédvarningen, ser vi honom stanna upp och betrakta bombplanet, opd&verkad
av allvaret i situationen (0:10:44). | bunkern, skrattar han och Lambert nar
bomberna faller (0:12:02)

| skogen och skolan leker de krig med I&tsasvapen, sldss med styltor och spelar kula
(t.ex. 0:14:45)

| skogen bdr Lambert Tamar pd ryggen, och ndr de senare ser tvd grodor ovanpd
varandra, séger han att de parar sig. (00:28:55). Senare dr Tamar néra pd att kyssa
Tuur (1:03:08).

Né&r Tuurs féraldrar vill att han ska vara vuxen nog att forsté att han inte Idngre kan
umgds med Lambert springer Tuur ut i skogen, ddr han ser en barnhand tappa en
nallebjorn frén t&get (0:45:51 1ill 00:48:00 ). Har boérjar han att betrakta kriget med
vuxna égon - att det ér allvar och att det handlar om liv och déd. Detta
understryks av att han ndsta dag i skolan inte har lust att spela kula (0:49:54). Under
den ndsta flygraden fanar han sig inte ldngre utan sitter allvarlig och lyssnar pd&
bomberna (0:57:34).

Lamberts svartsjuka resluterar i att Tuur fangslas. Men de gamla vanskapsbanden
visar sig vara s& starka att Lambert valjer att offra sig for sin van genom att ta pd
sig sin Hitlerjugenduniform. Ett vuxet beslut som medfér de andra pojkarnas foérakt,
men i gengdld far Tuur ut ur fangelset. Senare ér det ocksd pd ett groteskt viss
uniformen som gor att Lambert kan hjdlpa familjen att fly.



C: VANSKAP

| borjan av filmen ar pojkarnas vanskap okrossbar. Lambert raddar Tuur fran att f&
stryk av ndgra stora pojkar, deras namn dr inristade i grottvéggen, de hdlsar alltid
med en rad rituella handtecken, och de delar en gemensam hemlighet om
grottan gdmstdlle.

Tamars ankomst till staden blir en katalysator for krisen och den efterféljande
dramatiska utvecklingen i vainskapen. Ett tydligt exempel pd den krackelerande
vanskapen &r ndr Lambert strax efter hdller pd att avsldja pojkarnas hemlighet
(0:18:15). Tuur blir forst irriterad pd Tamar. Men nér hon visar sig inte vara radd for
morker eller hdjder, blir hon accepterad och de tre traffas i en ny gemenskap. Nar
Tuur och Tamar inte delar sina hemligheter med Lambert, bérjar detta - och den
spirande karleken mellan Tuur och Tamar - att sl& en kil i pojkarnas vénskap.

Strax efter tfranger krigets verklighet sig p&, d& Lamberts far utses till borgmdastare.
Detta ger Tuur flera dilemman - ska han vara lojal mot sin van, lyda sina féraldrars
forbud mot att traffa Lambert eller leva ut sin kérlek for Tamarg Efter tdgscenen
med nallen, gdr de édesdigra konsekvenserna for Tamar upp fér Tuur. Han vdljer
darfor bort sin van. Det far katastrofala foélider ndr Lambert, fylld av svartsjuka,
oavsiktligt far Tamar deporterad.

Pojkarnas vanskap aterstdlls forst ndr Lambert fér Tuur ut ur féngelset och sedan
hjclper familien pd flykt genom grottgdngarna. Har gémmer sig familien p&
pojkarnas hemliga stélle. Nar Lambert IGmnar Tamars ask fill Tuur, delar de sitt
hemliga handtecken igen och omfamnar varandra i grét.

Strax innan (frdn 01:21:15) har Tuur hotat Lambert med en riktig pistol och anklagat
honom for att ljuga, d& Lambert svarar: "Jag har aldrig ljugit. Du har! Du sa att du
skulle hjdlpa Katrientje. Om du inte hade ljugit, hade jag inte sett grisen. "

Tuur s@nker sedan pistolen. Dilemmat gér upp fér honom: Hade han litat pd
Lambert och delat hemligheten med honom, skulle han ha forrdtt Tamar och
hennes familj. Med I6gnen - hur viimenande den an var - orsakade han att
Lambert oavsiktligt forréddde Tamar och Tuurs familj i stéllet.



D: FILMKUNSKAP

SET UP / PAY OFF

Under hela filmen, finns det sef ups (set up ar detaljer och information som senare i
filmen kommer att ha betydelse for handlingen, d.v.s. ger pay off) till flera av
hemligheterna:

Tamars identitet

Hon &r blir inte skrdmd av att vara i morkret i grottan. Hon har utsatts for mycket
varre provningar som t.ex.radslan hon mdste ha ként nér han flydde fér livet
(0:21:05)

Tamar talar tyska och blir bedrévad av dsynen av soldaten och taget
(fdngtransporten) (0:19:10 och 00:23:34)

Tuurs mamma férvanar sig dver att hon inte visste att familien Holtermans hade
slakt norrp& (0:25:16)

Tamar séger nej tack till salamin, som innehdller griskott (0:32:20)

Pay off kommer ndr Tamar avsldjar sin sanna identitet fér Tuur (0:54:48)

Familjen Ramakers inblandning med motstandsrorelsen

Strax efter att vi sdg en man gdmma sig i kyrkan, nickar Tuurs far diskret fill en
annan man i skyddsrummet (0:11:40)

Foraldrar forbjuder upprepade génger Tuur att gd in i grottan. De skickar varandra
blickar ndr de hér att han har hittat serietidningen tillsammans med Lambert
(0:08:15 och 00:17:35)

Tuur hor férdaldrarna diskutera om de ska tacka nej till inbjudan fr&n Lamberts
féraldrar, och om det kan vara farligt (0:13:25)

En natt ser Tuur sin bror och férdldrarna packa mat och en pistol i ett bylte (0:32:20)
Pay off kommer ndgot senare (00:51:40), d& Tuur ser sin familj mdta en allierad
soldat.



REKVISITA

| filmen ser vi flera handlingsskapande och symboliska rekvisita. De bidrar ocksa il
att stédja filmens tema om krigets hemligheter och allvar, om vénskap och om
pojkarnas utveckling. For att tydliggdra vikten av rekvisitan blir de upprepade
gdnger visade i ndrbild.

Serietidningen som pojkarna hittar, &r med for att visa dem som barn som leker,
men dr ocksd en set up till motst&indsarbetet och deras efterféljande insikt att krig
ar dodligt allvar. Denna punkt blir understruken nér fordldrarna férbjuder Tuur att
gd ner i grottan, och vi darefter ser tidningen férgds i spisldgorna i en ndarbild
(0:17:18 till 00:18:04).

Slangbellan kan ses som en symbol fér pojkarna férandring frén barn fill vuxna. A
ena sidan &r det en leksak, & andra sidan kan den anvandas som ett dodligt
vapen. | scenen med tdget och nallen (12:45:51 till 00:48:00), &r det just
slangbellan, som &r orsak till att Tuur fér en glimt av krigets verklighet. P& samma
satt ar leksakspistolen kontra den riktiga pistolen i slutet av filmen ocks& en symbol
for dvergdngen fr&n barn fill vuxen.

Grisen mdste som Tamar leva gdmd fér att undgd déden. Det dr just den scenen
ddr den for ett gonblick sldpps ut, som leder fill att b&da forlorar sin frinet.

Tamar visar Tuur platasken med foton och den judiska stjiarnan (0:37:28). Dessa
viktiga rekvisita ar bada viktiga hemligheter, men ocksé& en symbol fér hennes
dolda identitet. N&r hon visar den judiska stjarnan for Tuur ser vi flera inzoomningar
p& honom néra och extremt néra. Férvdnad spdrra han upp égonen - rekvisitan
satter igdng hans forstéelse av krigets konsekvenser. Asken f&r p& samma satt
Lambert att inse de fruktansvdrda konsekvenserna av avsléjandet om grisen till sin
far. Vi ser honom snyfta med asken i hdnderna innan han best&dmmer sig for att
radda Tuur ur fangelset (1:15:14). Det &r ocksd asken som blir en symbol fér deras
vanskap &terstdlls ndr Lambert ger asken till Tuur i grottan. Slutligen fungerar asken
som ett kdrleksfullt minne av Tamar, p& samma satt som det pdminde henne om
hennes tidigare liv.

Medaljen, som Tuur gor till Tamar, blir en symbol fér hans kdarlek till henne - fill skillnad
frén judisk stjarna, som ar en symbol for hat.

Modelltaget och det verkliga taget visar pojkarnas livsresa. ModelltGget
representerar barndomen, medan den verkliga tdget med fangar visar vuxenlivets



dodligt allvar. Modelltdget ar ocksd en av pojkarnas gemensamma intressen och
lockbetet som fadern anvénder for att f& Lambert att bli medlem i Hitlerjugend.
Men mot slutet av filmen blir modelltdget en féraning till verklighetens
fdngtransporter i boskapsvagnar. Har ser vi Lambert vid modelltdget med tom
blick, medan det korsklipps till upphdmtningen av Tamar. Sedan klipps det tillbaka
till enextrem narbild av en modellsoldat i modellandskapet (1:08:14 till 01:09:34).
Nallen &r en symbol fér barndomens oskuld, men i sitt trasiga tillstdnd med bara ett
ben, ér det ocksé en symbol for krigets offer och vuxenlivets allvar. Nér
barnhanden tappar nallen ur taget, satter den pd allvarigdng  Tuurs forstdelse av
krigets konsekvenser. Ddarefter, ser vi Tuur med nallebjornen pd séngen, varefter
fadern sager: "Ibland &r det bdattre att inte veta ndgot." Men den trasiga nallen har
skapat en gnagande fréga i Tuurs tankar, och vi ser honom stirra uttryckslost pd
nallen(0:48:50 fill 00:49:53).

VANDPUNKTER

Filmens viktigaste vandpunkt ar scenen (0:45:06 fill 00:48:00), dar féraldrar foérbjuder
Tuur att vara med Lambert. Efter att ha ropat: "Lambert ér och férblir min bdsta
van - for evigt!", ser vi honom i flera kameravinklar i snabb 16pning in i grottan i
skogen medan dramatisk bakgrundsmusik bullrar loss. | grottan nedtonas musiken
medan Tuur i halvbild tar en tugga av kakan innan han forbittrat kastar bort den.
Vi hor det verkliga ljudet av taget och det klipps mellan tadget och Tuur, som 16per
mot rdlsen. Har stannar han upp fill lludet av sorgsen strdkmusik. Fler vinklar visar
honom férbanna kriget och skjuta med sin slangbella mot tdget. Denna scen
klipps i snabb takt, s& hans inre kaos betonas. Nér tdget har passerat, springer han
upp pPaA rdlsen, s& ser vi honom framifrdn i halvndra bild, medan han hojer sin
slangbella. Betraktningsvinkeln véxiar till Tuur bakifrén i bildens férgrund. |
bakgrunden ser vi en hand med en nallebjérn - ur fokus - sticker ut frén en spinga i
den bakre delen av tdget, medan musiken pldtsligt stannar. Tuur ses igen framifrdn,
och med ett chockat uttryck sénker han sin slangbella. Det klipps tillbaka fill
armen, som vi i slow motion ser tappa nallen sett ur Tuurs perspektiv. Det zoomas in
p& Tuur, s& vii ndrbild kan se honom spdrra upp égonen. Sedan ser vi Tuur springa
l&ngs spdret till det smutsiga och férstérda nallen, som visas i extrem ndrbild sett
fréin Tuurs synvinkel i f&gelperspektiv. Vinkeln och nallens fillstdnd understryker
nallen som symbol for krigets oskyldiga offer. Tuur plockar upp den varsamt och
ddarefter ser vi honom stirra efter taget. Det zoomas Idngsamt ut till en helbild, s&
att han succesivt kommer att verka mindre och maktlésa infér skeendena.
Halvvags mellan barn och vuxen, och med en begynnande forstéelse for
vuxenvdrldens oro. Men bara med ett barns formdaga att géra ndgot at det.

ELEVUPPGIFTER

Amnen: Svenska, historia och religion

Niva: 4-6

Mal

- Diskutera vénskap och hemligheter

- GOor en analys av filmens handling och karaktdrernas utveckling



- Lar dig mer om hur man anvander set-up / pay off och rekvisita i filmer

grupparbete:

Hemligheter och vanskap

1) Vad &r en hemlighet?

2) Gor en lista dver filmens hemligheter

3) Viken hemlighet i filmen &r viktigast att hdllag Varfore

4) Vilka ar konsekvenserna av hemligheter i filmen?

5) Varfér vill Tuur och Tamar inte dela sina hemligheter med Lamberte
6) Anser ni aft de borde ha gjort dete Varfér / varfor intee

7) Kan man ha hemligheter fér en véne

8) Varfor har Tuurs familj hemligheter fér honom?

9) Tuurs far sade till honom: "Ibland &r det battre att inte veta ndgonting” - har
fadern ratt i detta2 Motivera ditt svar.

Diskutera:
1) Vem:s fel ar det att denna vanskap ar trasige
2) Vems fel ar det att Tamar avsldjas?

Tuur och Lambert

1) Hur kan man se atft pojkarna &r vénner?

2) Varfér borjar vanskapen att brytase

3) I borjan ser vi Tuur och Lambert vara pé flykt och gdmma sig. | slutet gor

Tuur och hans familj detsamma. Vilka likheter finns det mer mellan de tva
scenernags

4) Hur har pojkarna féréndrats under tiden? Varfore Vad har inte fordndrats mellan
pojkarna?

5) Eftersom Tuurs fordldrar inte 1&ter honom tréffa Lambert, séger han: "Lambert ar
och forblir min bdasta van for evigt." Diskutera: Har han ratt i detta? Fortsatter
pojkarna att vara vanner Varfor / varfér intee?

6) Ar pojkarna mest barn eller mest uxna? Vilka barnsaker som de gore Vilka
vuxensaker goér de?

Rekvisita

Gor en lista dver viktiga rekvisita i filmen och svara pd& féljande for varje:
1) Var i filmen anvands rekvisitan?2

2) Vad anvdnds den till2 Av vem?2

3) Hur ar rekvisitan med i att dndra handlingen?

4) Vilken betydelse har rekvisitan fér personerna?

5) Vad kan vara en symbol for?

6) Vilka filmiska effekter anvénds, sé& att vi uppmdrksammar rekvisitan? (Till
exempel, beskarning eller belysning).

Set up och pay off



| film antyder man oftai forvag vad som kommer att h&dnda med hjdlp av set ups
En set-up @r en sorts spdr som ger en uppfattning om en hédndelse som sedan
intfraffar - en pay off

1) Vilka set ups leder till att Tamar ar judisk?2

2) Vilka set ups forutser att Tuurs familiens ér motstdndsk&mpar?

vandpunkter

Filmen har flera vandpunkter som férandrar handlingen fér huvudpersonerna - gor
en lista dver de viktigaste och svara pa:

1) Vad ar orsaken till vindpunkten?

2) Vilken konsekvens har véndpunkten fér huvudpersonerna och handlingen?

Avslutande uppgifter

1) Gor tvd filmaffischer for "War hemligheter'. Man mdste fokusera pd rekvisita,
medan den andra kommer att fokusera pd pojkarnas vanskap. P& varje
affisch, valja en slogan och bilden fér att passa affischen fokus.

2) Gor en recension av fimen ddr du kommer in pé&:

a. Huvudpersonerna utveckling och aktérernas prestationer
b. Bruk av rekvisita

c. Vanskap och hemligheter som tema

3) Gor en karaktarsbeskrivning av bdda pojkar, dér du kommer in pd:
a. Deras vanskap

b. Tamar

c. Deras utveckling

d. Hur krigets hemligheter paverkar deras vénskap

Filmhandledning skriven av Rasmus og Mette Welling, redigerad av Ditte Mejlhede,
utgiven av Danska Filminstitutet, éversatt av Claire Brandum



