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Syfte/stravansmal
« Att introducera eleverna till amnet program-
mering och vécka inspiration och nyfikenhet.

Undervisningen ska behandla
foljande innehall enligt laroplan

Teknik (hégstadiet)

« Tekniska l6sningar inom kommunikations- och
informationsteknik for utbyte av information,
till exempel datorer, internet och mobiltelefoni.

« Tekniska I6sningar som utnyttjar elektronik och
hur de kan programmeras.

Produktion: © Medieinstitutet i samarbete med Kunskapsme-
dia AB, Sverige
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Filmnr: 1750KM

© Réttigheterna till studiematerialet dgs av
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STUDIEHANDLEDNING

Programmering
— framtidens sprak

PROGRAMMERING
FRAMTIDENS SPRAK
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Filmens innehall

| filmen Programmering — framtidens sprak foljer
vi var programledare Lin, som besoker tre perso-
ner som alla har en stark koppling till program-
mering.

En har studerat amnet for att anvdnda det i
medieteknikvarlden, en annan har utnyttjat sina
kunskaper till att utveckla ett av varldens storsta
mobilspel och en tredje anvander det dagligen
for att programmera robotar som i férlangningen
ska hjalpa oss i framtiden.

Férutom en stor mangd kunskap och inspiration
far Lin dven med sig en kort lektion som ger bade
Lin och tittaren en inblick i hur det faktiskt ser ut
nar man programmerar.
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STUDIEHANDLEDNING

Programmering
— framtidens sprak

Innan filmen

Vad vet vi?
Hur skulle du foérklara vad programmering ar for
nagot?

Diskussionsfragor till filmen

Innan ni startar en diskussion kring filmen i gruppen
ar det viktigt att lararen/ledaren funderar igenom
hur man ska hantera diskussionen och svaren. Dela
garna upp gruppen i mindre grupper och lat del-
tagarna forst skriva ned sina svar. Anpassa garna
materialet och férdela eventuellt fragorna bland
grupperna.

« Vem var Ada Lovelace? Vad var det hon gjorde?
» Vad var ENIAC?

* Vad tycker du om citatet "alla kan lara sig att
programmera”?

+ Vad innebéar programmeringssprak? Kan du ge
exempel pa nagra programmeringssprak?

» Vad ar ett binért system?

» Programmeringsstudenten Elsa jamfor pro-
grammeringssprak med vilket annat sprak
som helst, exempelvis franska. Vad tror du hon
menar med det? Haller du med Elsa? Resonera
tillsammans.

+ Vad betyder artificiell intelligens, eller Al?

« Studenten Judith sager i filmen att “i framtiden
kommer manga jobb att erséttas av artificiell
intelligens”. Vad tror du om det?

+ Vad kan vi anvanda programmering till? Ge
exempel.

Vad tyckte du om filmen?

« Larde du dig ndgonting nytt efter att ha sett
filmen? Vada?

« Efter att ha sett filmen, hur skulle du nu beskriva
programmering? Stamde det dverens med vad
du visste innan?
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Efter filmen

Uppgifter

Dela in klassen i mindre grupper och lat dem
vdlja ett eller flera @mnen att gora ett arbete
kring.

- Ada Lovelace

- Programmeringens historia

- Programmeringssprak

- Binart

- Al artificiell intelligens

- Robotar

- Programmering i framtiden

Eleverna presenterar sedan sina arbeten for
resten av klassen i form av en digital presenta-
tion, med hjalp av White board-tavla, smartboard
eller webbsida.



