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FILMFESTIVAL

Lararhandledning

Away

Efter ett flyghaveri hittar en pojke skydd i en sagolik grénskande oas. Dér blir han en vdn
med en liten fagel som féljer med honom pa motorcykel 6ver en mystisk 6. Men de jagas
av ndgot stort, tyst och mérkt som rér sig lunkande éver én. Vdgen mot rédddningen dr lang

och svindlande vacker.

Referat

| filmens inledningsscen far vi se hur en
pojke hanger i en fallskdarm fran ett trad,
vi forstar att han hamnat dar av misstag,
kanske efter ett flygplanshaveri. Vi vet
annu inte var han har hamnat men ganska
snart dyker en mork, tyst varelse upp och
narmar sig hotfullt. Inom loppet av nagra
sekunder slukar varelsen pojken, men
endast for ett kort 6gonblick, markligt och
narmast surrealistiskt kommer pojken loss
och tvingas fly. Detta ar upptakten ftill ett
magiskt dventyr pa en 6de 6, dar de fysiska
lagar vi vant oss med verkar vara upplosta.
Med sin standiga skugglika foljeslagare tar
sig pojken genom 6de 6kenlandskap och
over maktiga bergsmassiv till undangémda
regnskogar. Ingenstans finner pojken
andra manniskor, men ser daremot spar av
manskliga inslag, han hittar till exempel en
ryggsack med fornddenheter och en karta,
och en motorcykel som tar honom vidare
pa hans fard. Till slut hittar han fram —
eller kanske bort — nér han slutligen korsar

vattnet och nar fram till gestalterna pa andra
sidan stranden.

Den litauiske animatdren Gints Zilbalodis
har skapat ett smdaktande vackert 6ver-
levnadsaventyr helt utan dialog. Det ar
en berattelse om att finna den ratta vagen
genom svarigheter och att knyta ovantade
vanskapsband, kanske ar det en berattelse
om livet sjalvt fran fodsel till dod och om
féraningen om ett liv pa andra sidan.




Arbeta med filmen

Fore filmvisning

Vad behover jag pa en 6de 6?

e Lat varje elev gora en lista 6ver 10 saker som hen
skulle vilja ta med pa en 6de 6.

e Deladarefterin elevernaigrupper om 5. Varje grupp
ska ga igenom varandras listor och diskutera sig fram
till vilka foremal som &r viktigast. De resonerar sig
fram till en gemensam lista bestaende av 10 foremal.

e Nargruppen ar 6verens och har skrivit en gemensam
lista, uppmanas de att stryka ytterligare 2 foremal.

o Darefter far det redovisa for resten av klassen och
presentera hur de har tankt.

e Pojken i filmen hamnar pa en 6de 6, langt fran
civilisationen. Det finns manga manniskor som
frivilligt Idmnar sitt gamla liv for att leva i vildmarken.
Varfor tror du att det finns manniskor som gor
det valet? Skulle du sjalv kunna tanka dig att leva
i vildmarken ett tag, utan all modern teknologi?
Fordelar/nackdelar? Vad skulle du sakna mest?
Motivera dina svar!

e Man skulle kunna tolka filmen Away som en metafor
for livet, fran fodelse till dod. Forsok hitta exempel ur
filmen som symboliserar olika skeenden i livet.

e Pojken i filmen maste gang pa gang prova sitt mod.
Vad ar det modigaste du gjort?

Fragor efter filmvisning

e Hurskulle du beskriva de landskap som pojken fardas
igenom?

e Vad tror du pojken upplever nar han landar pa 6n?

» Filmen saknar dialog, &nda kan man ana sig till vad
pojken kdnner och tanker. Hur kan det komma sig? Ge
exempel pa yttre bilder som filmmakaren anvdnder
for att du skall forsta vad pojken kdnner och tanker?

e Har du sett nagon annan film eller last ndgon annan
berattelse som paminner om filmen Away. Vilken?
Ge exempel!

Away

Arbete efter filmen

Ovning 1

Skriv en novell

Rubriken pa novellen ska vara: FLASKPOSTEN
Novellen ska borja med raderna: | dag nér jag vandrade
langs stranden, hittade jag en flaskpost...

Borja med en tankekarta:

Vad stod det i flaskposten?

Vem ar personen som har skickat meddelandet? Hur
ser hen ut? Vad har hen varit med om? Nar skickades
flaskposten?

Vad far flaskposten for konsekvens for dig?

Ovning 2

Vilj en eller flera scener fran filmen som ni diskuterar i
klassen. Nedan finns nagra forslag, men eleverna kan sjélva
ge forslag pa intressanta handelser fran filmen som de vill
diskutera.
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Den forbjudna oasen (05.38)

Efter att pojken tagit sig genom den forsta portalen
nar han fram till en tunnellikanade 6ppning. Dar
inne finns farskt vatten och frukt. Det verkar ocksa
som om skuggan inte kan komma in i denna oas
utan blir kvar, utanfor 6ppningen i vantan pa att
pojken ska vaga sig ut igen. Har hittar pojken ocksa
en motorcykel (05.42) och en ryggsack (11.43).
Ryggsacken innehaller bland annat en karta

som visar hur pojken ska ta sig éver 6n och till
civilisationen, men da maste han ta sig forbi skuggan.
Han hittar ocksa en grotta (18.22) och dérinne ett
skelett av en mdnniska som tydligen valt att stanna
kvar i oasen. Hur skulle du ha gjort? Skulle du férséka
ta dig vidare dven om det betydde att du dog pa
vagen, eller skulle du néja dig med att leva ditt livi
en oas dar du visserligen hade allt du behévde for
att 6verleva, men aldrig traffar andra manniskor?
Och varfor tror du att skuggan inte kan folja med in i
oasen?



Arbeta med filmen

Away

Arbete efter filmen

Ovning 2 forts

e Envidn (10.18)
| oasen finns en liten fagel, med tiden blir fageln
pojkens van och foljeslagare. Vad ar det som gor
att fageln och pojken blir vanner? Vad kommer
de betyda for varandra? Kan man ha ett djur som
sin basta van? Har du haft ett djur som du haft en
alldeles egen relation med?

e Mod (22.30)
Pojken beslutar sig till slut for att vaga ta sig forbi
skuggan dven om det innebdr en stor risk. Under
resten av sin fard maste han gang pa gang évervinna
sin radsla for att na sitt mal. Nar har du évervunnit
din radsla och gjort saker som du trodde att du aldrig
skulle vaga? Ge exempel pa situationer dar du visat
mod!

Mardrommen (40.10)

Pojken sover och drommer. | drdmmen ser han

ett stortande flygplan och skuggor som faller ur
flygplanskroppen. Han vaknar med ett ryck. Alla har
vi mardrommar. Hur ser dina mardrémmar ut? Finns
det vissa mardrommar som du drémmer gang pa
gang?

Vem &r skuggan (54.25)

Pojken kommer efter en lang vandring fram till ett
flygplansvrak. Man kan tanka sig att det ar det plan
som pojken raddat sig ur. Nar han tittar in i den
trasiga flygplanskroppen dyker rader av skuggor fram
som alla liknar den skugga som jagar pojken. Vem
eller vad tror du egentligen att skuggan &ar? Vad tror
du hdnder nar skuggan till slut hinner ifatt pojken
(1.05.22)
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Sok vidare

Lanktips

UR Play
Om att 6verleva i vildmarken

Boktips

Robinson Crusoe av Daniel Defoe
Kensukis rike av Michael Murpurgo
Berattelsen om Pl av Yann Martel

Away

Filmtips

Cast Away (2000)

The Martian (2015)

Into the Wild (2007)
Interstellar (2014)
Oblivion (2013)

I am Legend (2007)

28 Days Later (2002)
Berattelsen om Pi (2012)

@

Swedish Fum


https://urplay.se/program/208813-maktiga-miljoer-overleva-mot-alla-odds

Laroplanskoppling

Away

Kortfilmen “"Away” passar bra fér undervisning i amnet bild, svenska, svenska som andrasprak och religion i grundskolan
och den passar ocksa bra i skolans virdegrundsarbete. Nedan forslag pa centralt innehall fran Lgrl1, se www.skolverket.se.

Bild, ak 4-6, Lgr 11
Centralt innehall
Bildanalys

* Konst-, dokumentarbilder och arkitektoniska verk fran
olika tider och kulturer, hur de &r utformade och vilka
budskap de formedlar.

* Ord och begrepp for att kunna ldsa, skriva och samtala
om bilders utformning och budskap.

Svenska och svenska som andrasprak, ak 4-6, Lgril
Centralt innehall
Lédsa och skriva

* Lasstrategier for att forsta och tolka texter fran olika
medier samt for att urskilja texters budskap, bade de
uttalade och sadant som star mellan raderna.

* Strategier for att skriva olika typer av texter med
anpassning till deras typiska uppbyggnad och sprakliga
drag. Skapande av texter dar ord, bild och ljud samspelar,
saval med som utan digitala verktyg.

Berdttande texter och sakprosatexter

¢ Texter som kombinerar ord, bild och ljud, till exempel
webbtexter, spel och tv-program. Texternas innehall,
uppbyggnad och typiska sprakliga drag.

Religion, ak 4-6, Lgr 11
Centralt innehall
Identitet och livsfragor

* Hur olika livsfragor, till exempel vad som ar viktigt i livet
och vad det innebar att vara en bra kamrat, skildras i
popularkulturen.

* Hur olika livsfragor, till exempel synen pa karlek och vad
som hander efter doden, skildras i religioner och andra
livsaskadningar.

Bild ak 7-9, Lgr 11
Bildanalys

* Samtida konst- och dokumentarbilder samt konstverk och
arkitektoniska verk fran olika tider och kulturer i Sverige,
Europa och 6vriga varlden. Hur bilderna och verken ar
utformade och vilka budskap de formedlar.

* Ord och begrepp for att kunna ldsa, skriva och samtala
om bilders utformning och budskap.

Svenska och svenska som andrasprak, ak 7-9 Lgr 11
Centralt innehall
Lésa och skriva

* Lasstrategier for att forsta, tolka och analysera texter fran
olika medier. Att urskilja texters budskap, tema och motiv
samt deras syften, avsandare och sammanhang.

* Strategier for att skriva olika typer av texter med
anpassning till deras typiska uppbyggnad och sprakliga
drag. Skapande av texter dar ord, bild och ljud samspelar,
saval med som utan digitala verktyg.

Berdttande texter och sakprosatexter

* Texter som kombinerar ord, bild och ljud, och deras
sprakliga och dramaturgiska komponenter. Hur uttrycken
kan samspela med varandra, till exempel i tv-serier,
teaterforestallningar och webbtexter.

Religion, ak 7-9, Lgr 11
Centralt innehall
Identitet och livsfragor

* Hur olika livsfragor, till exempel meningen med livet,
relationer, karlek och sexualitet, skildras i populdrkulturen.

Box 6014 * 171 06 Solna « SWEDEN e Tel: 08-509 025 63
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