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Amne: Religionskunskap NORD'SK MYTO LOGI

SKAPELSEN

Alder: Fran 7 ar (L, M)
Speltid: 10 minuter
Svenskt tal med svensk text som tillval

Produktion: 54 Frames Studio i samarbete med
Kunskapsmedia AB, 2017

Syfte/stravansmal
+ Att genom en enkel, animerad historia beratta
om skapelsen enligt nordisk mytologi.

Undervisningen ska behandla
foljande innehall enligt laroplan
Religionskunskap (lagstadiet)

« Berattelser om gudar och hjaltar i antik och

nordisk mytologi och hur man kan se pa demi
var egen tid.

Religionskunskap (mellanstadiet)
» Berattelser fran fornskandinavisk och aldre
samisk religion.
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Filmens innehall

Nordisk mytologi ar en stor samling berédttelser
som &r valdigt gamla. Berattelser om en varld
som styrdes av gudar, jattar och manniskor. | den
har animerade filmen ska vi ldra oss om vad Yg-
gdrasil &r for nagot, hur de forsta ménniskorna
kom till och var de férsta gudarna och jattarna
kom ifran. Vi lar oss skapelsemyten enligt gam-
mal nordisk tro.

Produktion: © 54 Frames Studio i samarbete med
Kunskapsmedia AB, Sverige

© Kunskapsmedia MMXVII

Filmnr: 1736KM

© Rattigheterna till studiematerialet dgs av
Kunskapsmedia AB.
Du har ratt att anvanda dig av studiematerialet i

samband med visning av programmet.
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Innan filmen

Vad vet vi?

Lés inledningstexten for eleverna och 1at dem forst
enskilt fundera pa vad de tror att filmen handlar
om. De kan sedan diskutera i par och dela sina
tankar med varandra. Till sist kan hela gruppen
dela med sig av vad de tror att filmen handlar om.
Skriv garna ned vad eleverna sdger och ha som
underlag for vidare diskussion efter filmen.

Diskussionsfragor till filmen

Innan ni startar en diskussion kring filmen i gruppen
ar det viktigt att lararen/ledaren funderar igenom
hur man ska hantera diskussionen och svaren. Dela
garna upp gruppen i mindre grupper och lat delta-
garna forst skriva ned sina svar.

« Vad var Ginnungagapet?

Vad var Nifelheim?

+ Vad var Muspelheim?

Vad var Yggdrasil?

» Vem var Audhumbla?

+ VVem var Ymer och hur skapades han?

Varfor var Oden tvungen att ge bort sitt 6ga?

* Hur skapade Oden och hans broder Midgard?
Vad var Valhall?

« Vad var Bifrost?

Vad hette de forsta manniskorna, och hur ska-
pades de?

Varfor tror du att varldstradet var osynligt for

manniskorna?
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Efter filmen

Sammanfatta och jamfor

Forsok tillsammans med eleverna sammanfatta fil-
men och testa om de kommer ihdg hela den nord-
iska skapelseberattelsen.

Beratta garna om skapelseberattelsen enligt t.ex.
kristendomen och hitta likheter och skillnader
tillsammans med eleverna. Lat eleverna skapa en
plansch tillsammans, eller gruppvis, dér ni listar de
olika likheterna och skillnaderna.

Jobba vidare
GOr en seriestrip dar eleverna far beratta om ska-
pelseberdttelsen enligt nordisk mytologi.

Ny eller bekraftad kunskap?

Lat eleverna fundera 6ver innehallet i filmen.
Lat dem vara kallkritiska och fa dem fundera 6ver
innehallet och syftet med beréttelsen. Fér vem
har berattelsen skapats? Varfor har den skapats?
| en mogen elevgrupp kan ni dven diskutera
vetenskap v.s. religion.

Uppgift
Dela upp elevgruppen i mindre grupper om fyra-

fem och &t dem sedan fantisera ihop en egen
skapelseberattelse. De redovisar sedan sin berat-
telse for resten av klassen i form av en teater-
uppsattning eller en beréattelse som lases upp for
klassen.



