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Rek for forskolan-F

Snipp, Snapp,Snut ar en leranimation med starka farger utan dialog med korta episoder som halls
ihop av ett sammanhangande tema. En liten upprorsfilm om vanskapen mellan tre sméa kompisar
som foérsoker véarja sig mot regler och forbud for att sjalva kunna ge efter for lustar, langtan och
fantasi.
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Filmen och laroplanen - Att visa film for mindre barn
Nir man visar film for mindre barn ar det viktigt att filmen har en
struktur som kénns begriplig. Det dr ocksa centralt att den visar en vérld
som de kan kénna igen fran sin vardag och innehaller saker som barnen
sjalva gjort och kan relatera till. For forskolan innebar det att man kan
anvinda filmens rika berittarsprak for att uppna laroplanens mal att
stimulera varje barns sprakutveckling och uppmuntra och ta tillvara
barnets nyfikenhet, intresse och egna erfarenheter.

I filmen fér barnen material for egna fantasier kring hur det skulle
kénnas att kunna flyga, om kanelbullar vixte pa buskar och om man
kunde blasa bort de ondskefulla krafter formedlade av de fyrkantiga
Trakmansar som vill férbjuda allt roligt. Men filmen handlar ocksa
om réadsla. Hur kdnns det ndr man far ont i magen av for mycket bullar
eller ndr man moter ett skrickinjagande monster i skogen? Och vilka édr
egentligen de magiska sma figurer som kommer till undséttning nir de
tre vannerna rakar i knipa?

Genom olika lekar, samtal och uppgifter kan man lata barnen bear-
beta det som de upplevt i filmen. Med ett sprak som kan ta sig ménga
uttryck i form av drama, bilder, ljud och ord kan de formulera egna tan-
kar och kénslor och trina sig bade i verbal kommunikation och social
interaktion. Oftast 4r det l4tt att fa igang samtal med kommentarer kring
det som de fastnat for i filmen och sedan rita bilder, bygga miljoer med
egen rekvisita och gora rollspel ddr man far forestilla de olika figurer-
na i filmen. I samtalen kan man ocksa forsoka anknyta till vardagliga
héndelser som barnen har varit med om.

Handling

Snipp, Snapp och Snut har konstruerat en bil som gar pa kanelbullar,
men Snut blir alldeles for frestad och dter upp alla bullarna och far
forstds ont i magen.

Det ér vildigt synd om Snut och i en lakarbok som Snapp har letar
de efter bot mot plagorna. Snipp hittar en blomma som skall hjélpa och
som doftar bulle. Han pressar den till en medicin som det visar sig att
man bade pruttar och flyger ivdg av. Snipp, Snapp och Snut som alltid
dromt om att flyga tycker att det 4r roligt. Men da kommer de hotfulla
Trakmansarna och tar alla blommor och forbjuder alla bullar.

De tre vannerna grater, men kommer pa att man kan plantera froer
for att fa nya bullblommor. De tre vinnerna sar och vattnar, men inget
hénder. Sa plotsligt vixer det upp stora trdd med mystiska sma varelser

i. De bajsar ner pa blomlandet och bullblommorna bérjar véxa jattefort.
Nar Trakménsarna kommer tillbaka jagar de sma flygande varelserna
ivdg dem och bajsar pa dem ocksa.

I skogen lurar Monstret pa en fjdril och jagar den sé att den flyger
hem till Snipp, Snapp och Snuts hus. Snart r det natt och morker och
i husen &r det sovdags. Snipp och Snapp sover utomhus och kommer
pé att de skall latsas vara spoken och skrimma Snut. Snut blir arg och
planerar att skrdmmas tillbaka nér det riktiga Monstret kommer spring-
ande, fortfarande i jakt pa fjdrilen. Snut, som nu r den modiga, lyckas
skrimma ivdg honom.

Nista dag ar det kalas och Snipp, Snapp och Snut sitter upp ballong-
er i triden. Da kommer Trédkménsarna och sticker hél pa ballongerna.
Nar vinnerna gréter forbjuder Trakménsarna grat. Men Sipp kommer
pé en idé. Han hdmtar bajs fran de sma varelserna och gddslar trdden
vilket far ballongerna att fyllas med luft igen. Med hjilp av magi fésts
ballonger ocksé fast pd Trakménsarna vilket far dem att flyga ivig.

Nu blir det en paus i filmen dér publiken uppmanas att hjilpa till att
blasa bort Trakmansarna for att slippa alla férbud en gang for alla.

Nista dag regnar det. Vannerna har trékigt och lagger pussel. Snipp
far en idé och kommer pa att de kan plaska i vattenpussar. Men Trak-
mansarna kommer tillbaka och forbjuder det ocksd. D& kommer de sma
varelserna till hjélp och gor en flod av vattnet. P16tsligt star Trakmén-
sarna sjdlva i en vattenpdl och borjar forbjuda varandra. For att slippa
dem gar Snipp, Snapp och Snut hem. Snipp leder om stupridnnorna s
att det blir en vattenpdl inne 1 huset dir de alla kan plaska runt utan att
storas.

Snapp forsoker bygga en drake men saknar en svans till den. Snipp
och Snut fortsétter bygga men gor fel och det blir en studsmatta i stéllet.
Snut blir arg, men till slut far de till en drake och Snipp flyger ivdg med
den. Den landar i huvudet pa Monstret som jagar Snipp. Pa végen far
Monstret en spik i foten och ndr Snapp och Snut hittar den jitterddda
Snipp sitter ocksd Monstret dir och gréter. De hjélper honom att dra ut
spiken och som tack far de tre nya drakar.

Det ar fest igen med tarta och ballonger. Snipp och Snapp haller pa att
bygga en helikopter. Snipp kléttrar upp i ett trad for att fanga en ballong
som flugit ivdg, men ramlar ner sd att helikoptern gér soénder. Tillsam-
mans med de sma varelserna far de en idé. De tar alla ballongerna och
flyger ivdg. Allt medan Monstret dter upp tartan.
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Om filmsagan

Filmsagan om Snipp, Snapp och Snut gestaltar en vérld dar viktiga
egenskaper omformas i konkreta figurer som agerar efter bestimda
monster. Dér finns ocksa ett perspektiv ddr den som ér liten och maktlds
kan fa oanade krafter och hjilp med att paverka sin situation. For Snipp,
Snapp och Snut dr det nédvéndigt att besegra de ondskefulla krafter
som vill forbjuda allt som ér roligt. I filmen far de hjéilp bade av de sma
magiska figurer som flyger runt eller sitter i triden men ocksé av pu-
bliken som uppmanas blésa bort de hotfulla Trakmansarna som agerar
ordningspoliser.

Vi far se hur Snipp, Snapp och Snut hittar pa olika utvigar for att
besegra och overleva det fortryck som de utsétts for och ocksa se hur
viktig vanskapen dr ndr man drabbas av motgangar i livet. Men filmen
handlar ocksa om langtan.

Snipp, Snapp och Snuts storsta dnskan &r att kunna flyga och de kom-
mer pa olika idéer och sitt for att kunna gora det. Men de blir hela tiden
hindrade av Trdkmansarna.

En bra ingang till samtal kring filmen &r att prata om hur kénns det nér
nagon annan bestimmer vad man fér och inte far.

* Varfor vill Trdkmansarna forbjuda allt? Vilka ar egentligen Trak-
mansarna? Vad skulle barnen sjélva vilja sdga till Trakmansarna som
vill férbjuda allt? Beritta om nagot som ni sjdlva drommer om eller
langtar efter, lat alla berétta. Vad kan man gora for att fd det man
langtar efter?

Att skapa karaktarer
Ett av malen med animationsfilmer &r oftast att de skall tydliggora de
olika figurernas personlighet. Det finns olika sitt att gestalta karakté-
rer. Om man jimfor med t.ex. Disneyfilmer sa forsoker man dér ofta
efterlikna hur verkliga djur och ménniskor ser ut. I Snipp, Snapp, Snut
arbetar man pa ett annat sitt dir farg, form och rorelse spelar en viktig
roll.

» Vilka egenskaper har Snipp, Snapp och Snut? Ar de lika eller olika?

* Fundera dver hur de ror sig och reagerar i olika situationer. Ta fram
négra olika scener och forsok hdarma deras kroppssprak. Samtala efter-
at om hur de kénner sig.

* Hur skildras deras glddje, radsla, forvaning, nyfikenhet? Vilka andra
kéanslor kan vi se?
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* Vilka ér egentligen de sma flygande varelserna? De fyrkantiga trak-
mansarna? Fantisera och associera? Har barnen i verkligheten triffat
nédgra som paminner om de olika figurerna vi méter?

* Rita egna figurer och forsok gora dem snilla eller elaka, nyfikna eller
rddda. Vad blir ni mest glada av? Berdtta om vad ni kan se i varandras
bilder. Forsok att ge figurerna namn och berétta om vilka de &

* Hur kénns det att vara radd? Hur kénns det i kroppen och i huvudet?
Vad blir ni mest radda for? Spoken, monster, spindlar eller morker?

Filmens rum

Fargerna och scenografin har ocksa en stor betydelse for vara upple-
velser av filmen och utgdr en viktig del av den fantasivérld vi méter. 1
filmen finns en massa saker som barnen kan kénna igen fran sin egen
vardag. I borjan av varje episod far vi se olika saker, verktyg och fore-
mal som sedan kommer igen i beréttelsen.

* Forsok komma ihag hur inledningen till de olika avsnitten ser ut och
vilka saker som finns dér. Platserna som finns i filmen: tradgarden,
skogen och husen dér de bor har alla olika stimningar och kénslor.
Vilka scener kénns lustfyllda, roliga, hemtrevliga eller hotfulla och
varfor? Mala eller rita eller anvédnd tygbitar eller annat material och
forsok att aterskapa miljoerna.

Ett bra sitt att skapa rum &r att anvidnda skokartonger som man sedan
kan bygga upp en scenografi i och dven sitta dit lerfigurer. Lat barnen
beritta om vad som hédnder i rummet.

Om spraket
Film &r ett sprak som berittar for alla sinnen. Syn, horsel, smak och
kénsel. Snipp, Snapp och Snut talar ett slags nonsenssprak.

* Vilj ut nagra scener och fundera dver vad ni tror att de egentligen
sdger till varandra. Forsok att sjdlva berétta nagot med hjilp av ett
sprak som ni hittar pd. Hur mycket kan man berétta bara med kropps-
spraket? Hur kénns det att flyga med drake, plaska i vattenpussar och
klattra i trad? Forsok komma pa vilka dofter och vilka ljud som finns
i filmen till exempel bulldoft, pruttlukt och marschmusik. Gér en lista
med dofter, ljud, smak och rorelser som ni kommer ihag.
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* Hur uttrycker Snipp, Snapp och Snut sin glddje nér de till slut slipper
Trakmansarnas fortryck?

* Hur kénns det nir Snipp, Snapp och Snut antligen flyger ivdg pa
slutet?
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Tips pa fordjupning

Minibio: Tva artiklar om “Forskolebarn, film och sprakutveckling” av Agneta
Danielsson och ”Att visa film for sma barn” av Nina Nykvist.

Ett material fran Filmcentrum www.filmcentrum.se

Barn i borjan, Sprakutveckling i forskoledldern, Westerlund M. Natur & Kultur,
Stockholm 20009

Snuttefilmsprojektet i Givleborg. Slutrapport Lindstrand F. Film i Gévleborg,

Landstinget i Gdvleborg, 2008
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Observera

Filminstitutet kan inte garantera att filmen finns i distribution
sedan den har slutat visas pa ordinarie biografrepertoar. Via
filminstitutet.se/boka-skolbio kan du ldra dig mer om hur du hittar

och bokar film for visningar i ldrande sammanhang.




