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Sambhallskunskap 7-9 — Ur det centrala innehallet:

e Ungdomars identiteter, livsstilar och valbefinnande och
hur detta paverkas, till exempel av socioekonomisk bak-
grund, kén och sexuell laggning.

e Immigration till Sverige forr och nu. Integration och segre-
gation i samhallet.

o Skillnader mellan ménniskors ekonomiska resurser, makt
och inflytande beroende pa kon, etnicitet och socioekono-
misk bakgrund. Sambanden mellan socioekonomisk bak-
grund, utbildning, boende och valfard. Begreppen jamlikhet
och jamstalldhet.

e Individers och gruppers mojligheter att paverka beslut

och samhallsutveckling samt hur man inom ramen for den
demokratiska processen kan paverka beslut.

Virldens stdder stills allt oftare infor utmaningen
att klara den befolkningstillvﬁxt som urbanisering- Eleverna ska ges forutsattningar att utveckla sin formaga att:

en leder till. Men fér att skapa ett hallbart samhille o Reflektera 6ver hur individer och samhallen formas, fér-
andras och samverkar.

ar det viktigt att gora invanarna delaktiga i proces-
sen. Genom att Oversdtta arkitektritningar till spel
som manniskor lattare kan ta till sig, demokratise-
ras hela processen.

o Reflektera 6ver manskliga rattigheter samt demokratiska
varden, principer, arbetssatt och beslutsprocesser.

Samhillskunskap Gy — Ur det centrala innehallet:
* Demokrati och politiska system pa lokal och nationell niva
samt inom EU. Internationella och nordiska samarbeten.

I filmen méter du tre olika spelutvecklare som ge- Medborgarnas majligheter att paverka politiska beslut pa de
nom ovanliga samarbeten med bl.a. FN och Svensk olika nivaerna. Maktférdelning och paverkansmojligheter i
Byggtjinst ]YCkats fa manniskor att bli delaktiga olika system och pa olika nivaer utifran olika demokratimo-
i utformandet av sin stad. Du far se exempel med deller och den digitala teknikens méjligheter.

e Gruppers och individers identitet, relationer och sociala
livsvillkor med utgangspunkt i att manniskor grupperas utifran
kategorier som skapar bade gemenskap och utanforskap.

spelen Minecraft, Cities: Skylines och indiespelet
Block’hood, fran platser sa vitt skilda som Norra

D] urgardSStaden utanfor  Stockholm, - Katmandu Eleverna ska ges férutsattningar att utveckla:

och Nairobi. 1. Kunskaper om demokrati och de minskliga rattigheterna
saval de individuella som de kollektiva rattigheterna,
samhallsfragor, samhallsforhallanden samt olika samhillens
organisation och funktion fran lokal till global niva utifran
olika tolkningar och perspektiv.

2. Kunskaper om historiska férutsattningars betydelse samt
om hur olika ideologiska, politiska, ekonomiska, sociala och
miljémassiga forhallanden paverkar och paverkas av indi-
vider, grupper och samhallsstrukturer.

QFortséﬂning pa sida 2) )
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Innan ni startar en diskussion kring filmen dr det viktigt att
ldraren/ledaren gar igenom handledningen och tinker pd
hur man ska hantera diskussionen och svaren.

DISKUSSIONSFRAGOR

* Aterberitta filmen genom att med nigra meningar
kort beskriva vad den handlade om.

¢ Vilket ar det budskap som du sjalv bast kommer ihag
fran filmen?

* Vilka olika program tar man upp i filmen?

* Hur arbetar man i filmen med att skapa héllbara
stadsmiljoer? Ge nagra exempel.

* Vad dr UN-Habitat fér organisation?

* Vilka for- respektive nackdelar kan du se med att an-
vanda spel i skolan, sett ur en demokratisk synvinkel?

* Pa vilka sitt kan spel stimulera ett demokratiskt
tankande?

* Finns det risker att det istéllet motverkar det? Varfor?

* Kan du sjilv komma pa nagra konkreta exempel
fran nér du har spelat som skulle kunna stimma in
pé ovanstaende fragestallningar?

* Hur ser det ut ddr du sjdlv bor? Kan du péaverka din
boendemilj6 och i sa fall hur?

FAKTARUTA N

Minecraft &r ett slags “digitalt lego” dar man kan byg-
ga modeller av byggnader och platser och sen enkelt
moblera om eller lagga till bland byggnaderna. Mil-
jontals manniskor varlden 6ver spelar datorspelet Mi-
necraft och spelet anvands dven ibland som ett peda-
gogiskt verktyg i skolor.

Cities: Skylines &r ett verklighetstroget spel som gar ut
pa att anvandaren ska bygga och driva en stad, med
alla de utmaningar som ett modernt samhélle innebar.

Block’hood ar ett byggsimulatorspel som fokuserar
pa ekologiska idéer och tankar kring kretslopp och
ekosystem. Malet ar att fa “"modulsamhallen” att
blomstra, vilket gor att fler och fler invanare flyttar
dit. Varje modul samverkar pa olika satt, sa man mas-
te ta hansyn till hur alla moduler paverkar varandra
for att lyckas.

Kdlla: Svensk Byggtjdnst, Paradox Interactive,
Plethora-Project

(fortsattning fran sida 1)

3. Formaga att analysera samhallsfragor och identifiera
orsaker och konsekvenser med hjalp av samhallsveten-
skapliga begrepp, teorier, modeller och metoder.

SI6jd 7-9 — Ur det centrala innehallet:

e Arkitektur, konst och design som inspirationskallor och
forebilder vid bearbetning av egna idéer.

Sl6jd 7-9 — Ur det centrala innehallet:

e Framstallning av berattande informativa och samhall-
sorienterande bilder om egna erfarenheter, asikter och
upplevelser.

e Kombinationer av bild, ljud och text i eget bildska-
pande.

Teknik 7-9 — Ur det centrala innehallet:

e Dokumentation i form av manuella och digitala skisser
och ritningar med forklarande ord och begrepp, symboler
och mattangivelser samt dokumentation med fysiska
eller digitala modeller. Enkla, skriftliga rapporter som
beskriver och sammanfattar konstruktions och teknikut-
vecklingsarbete.

» Konsekvenser av teknikval utifran ekologiska, ekono-
miska, etiska och sociala aspekter, till exempel i fraga om
utveckling och anvandning av biobranslen och krigsma-
teriel.

Teknikprogrammet gymnasiet — Kunskapsmal
Utbildningen ska ge kunskaper om interaktiva och
digitala medier for att eleverna till exempel ska kunna
presentera tekniskt innehall och framstalla modeller.
Entreprendrskap och féretagande ar delar i processer
dar teknik utvecklas och ska darfor inga i utbildningen.
Utbildningen ska uppmuntra eleverna att utveckla nya
och kreativa l6sningar for att skapa och moéta férandrin-
gar. Den ska tydliggora hur utvecklingen av produkter
och tjanster lokalt och globalt kan ske pa ett hallbart
satt.

Inriktningen samhdllsbyggande och milj6 ska ge kunska-
per om och fardigheter i samhallsbyggande, miljo och
arkitektur. Den ska behandla byggande och miljofragor
ur ett brett perspektiv, saval tekniskt, ekologiskt och
estetiskt som ekonomiskt och socialt.
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FORDJUPNINGSUPPGIFTER

Demokratiska processer

Jobba sjdlv eller i par:

Ta reda pé vad representativ demokrati och direkt

demokrati innebr.

* Vilken av dem kan sdgas praktiseras i filmen?

* Argumentera for for- och nackdelar med respektive
demokrati.

En viktig tanke med flera av projekten som presenteras

i filmen 4r att ge de boende ett 6kat inflytande 6ver sin

boendemil;jé.

* Anser du att de lyckats eller inte — motivera ditt svar.

* Hur ser det ut dér du sjdlv bor? Kan du paverka din
boendemiljé och i sé fall hur?

* Hur skulle metoderna kunna forbéttras, tror du?
Skriv ned dina tankar pa ett A4.

Grupparbete:

Vilka for- respektive nackdelar kan du se med att
anvinda spel i skolan, sett ur en demokratisk synvin-
kel? Pa vilka sdtt kan spel stimulera ett demokratiskt
tankande? Finns det risker att det istdllet motverkar
det? Varfor? Kan du sjalv komma pa nagra konkre-

ta exempel frdn nér du har spelat som skulle kunna
stimma in pa ovanstaende fragestallningar? Diskutera
i mindre grupper.

Hallbar utveckling

Jobba sjdlv eller i par:

Flera av projekten som filmen berdttar om har ett stort
fokus pa miljofragor. Gor en snabbresearch i 15 min
och ta reda pa mer om hur man arbetar i dag for att
gora stdder mer miljévanliga och ekologiskt hallbara.
Skriv gdrna ned vilka gemensamma arbetsmetoder
som verkar anvéndas.

Ett av projekten i filmen dr Norra Djurgardsstaden
(NDS) som ir ett av Europas storsta stadsutvecklings-
projekt. Det har pagatt sedan 2010. Pa nétet gér att
hitta mycket information om det - ta reda pa mer om
hur man arbetar idag for att involvera invénarna i pro-
cessen att bygga stadsdelen. Ta ocksa reda pa hur man

resonerat kring varfér man upplever det som sa viktigt.

Presentera vad du kommit fram till genom en muntlig
kort presentation. Ni kan sen &ven jaimfora era resultat
mellan varandra, i grupp.

FAKTARUTA N

NYA IDEAL | NUTIDA STADSPLANERING

Idag ar en viktig del av stadsplaneringen att skapa for-
utsattningar for ett ekologiskt hallbart och energisnalt
samhdélle, samt att gbra invanarna delaktiga i proces-
sen att ta fram eller férbattra ett bostadsomrade.

Norra Djurgardsstaden (NDS) &r ett av Europas stors-
ta stadsutvecklingsprojekt (2010-). Totalt planeras
for 12 000 nya bostader och 35 000 nya arbetsplat-
ser som ska kombineras med en modern hamn och
annan strategisk infrastruktur. Stockholms stad har
beslutat att stadsdelen ska byggas med héga miljéam-
bitioner for att skapa en hallbar stadsdel i varldsklass,
och att medborgarna ska involveras i processen. En av
metoderna som anvdandes 2016 var en workshop med
spelet Cities: Skyline. Workshopen gick ut pa att ga-
mers aterskapade stadsdelen sa naturtroget som det
gick. Sen fick deltagarna (bl. a. studenter och forskare)
foresla och bygga nya kreativa l6sningar kring stads-
planering i modellen.

Block by Block ar ett internationellt projekt som till-
sammans med invanare och myndigheter vill skapa
trygga och sociala miljder dar méanniskor vill bo (sa
kallad hallbar stadsplanering). Malet &r att engagera
framst ungdomar i stadsplaneringen och fa dem att
vara med i utvecklingen av sina stader genom att an-
vanda datorspel. Bakom Block by Block star FN:s or-
gan for stader, UN-Habitat, spelforetaget Mojang och
Svensk Byggtjanst. Malet ar att rusta upp ca 300 of-
fentliga platser i 35 olika lander i Afrika, Latinamerika,
Asien och Europa.

Kdlla: Svensk byggtjéinst, Wikipedia, Stockholm Stad,
Blockbyblock

N J

Spel i undervisningen

Jobba sjdlv eller i par:

Manga unga har redan upptackt spelet Minecraft, men
nu upptécker fler och fler larare mojligheten med att
dven anvédnda spelet i undervisningen. Pa Skolverkets
hemsida finns tips under rubriken *Nya vigar till
larande med Minecraft”. P4 Minecraft Education finns
ménga idéer for hur programmet kan anvindas i sko-
lan. Vilka idéer kan du sjilv komma pa hur man skulle
kunna anvanda spelet for utbildning i t. ex. NO, SO,
hallbar utveckling eller vardegrundsarbete? Diskutera
dven for- och nackdelarna.

— Det gar sjalvklart att vélja nagot annat av de spel
som tas upp i filmen och utga fran det istallet.

Tips! Genom att soka pd rubriken "Datorspel simulerar
religionsundervisningen” pd Skolverkets hemsida kan du
hitta fler tips pa olika spel som kan anvindas i undervis-
ningen.
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Block by Block

Jobba i mindre grupper:

Den hir uppgiften kan antingen goras enskilt eller i min-
dre grupper. Ta reda pa mer om projektet Block by Block,
vilka som star bakom det och hur man arbetat fram till
idag. Vilj en eller flera platser som involverats - till exem-
pel en plats/varldsdel dar projektet forekommer. Markera
platserna pa en karta och se om du/ni kan hitta repre-
sentativa bilder darifrdn. Ta garna fram bilder pé hur det
sdg ut fore/efter (om majligt). Gor en lista med nyckelord
for varje projekt. Varfor tror du man valde ut just denna
plats? Fanns det nagra svarigheter? Hur blev det sen?
Skapa slutligen en liten utstdllning dar varje person/
grupp presenterar sitt arbete.

Testa ett spel!

Jobba sjilv:

Vilj ett av spelen frén filmen och testa att vara
spelrecensent. Prova att spela spelet i ca 15-30 minuter.
Gor sen en utvdrdering utifran t. ex. hur enkelt/svart
det vara att lara sig, hur utmanande det var, hur roligt/
trakigt, vilka méjligheter du kan se med spelet och vilka
svérigheter du kan se. Tror du att du skulle féredra att
spela det sjdly, eller tillsammans med andra? Skriv en
spelrecension.

Jobba i mindre grupper:

Dokumentera er skolmilj6 genom att fotografera den
(vdlj gdrna olika miljéer; en grupp dokumenterar klass-
rummet, en skolmatsalen, en utomhusmiljén osv). Ater-
skapa sedan miljon i t. ex. Minecraft. Antingen kan sen
ni i gruppen komma med forbattringsforslag, alternativt
att ni involverar andra pé skolan. Aterskapa dven dessa

i Minecraft-miljon. Syftet ar att forbattra skolmiljon; ur
ett hallbarhetsperspektiv, trivselperspektiv, sakerhetsper-
spektiv etc. Far ni fram manga bra forslag kan ni sedan
presentera dem for elevrad och/eller rektor. Titta garna
pé filmen igen och anvind den som inspiration for att fa
idéer hur ni kan gora uppgiften.

FAKTARUTA

BOENDEN SOM FOREKOMMER | FILMEN

Slum (eller slumomraden, getto, kakstader, barrios,
favelor) ar beteckningen for stadsdelar eller férorter,
ofta i anslutning till miljonstader i tredje varlden, som
kdnnetecknas av fattigdom och undermaliga bosta-
der. Ofta aterfinns dar ocksa stora héalso- och sanitets-
problem. Kriminalitet kan vara vanligt.

Svenska miljonprogrammet kallas det svenska pro-
gram for bostadsbyggande som skedde aren 1965—
1975. Malet var att under ett decennium bygga en
miljon bostéader for att avhjélpa den radande bostads-
bristen (slutresultatet hamnade enligt SCB pa 1 006
000 st). Idag dras dock manga av miljonprogrammets
omraden med daligt rykte, t. ex. omradena Rosengard
i Malmo, Fittja utanfér Stockholm och Hammarkullen
i nordostra Goteborg. Manga av bostaderna ar i skri-
vande stund i behov av omfattande renoveringar.

Kdlla: Wikipedia

www.etsmedia.se | inffo@etsmedia.se | 08-732 71 20

4(4)



